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MUGO Gesprek met Stijn Dickel 

AIFOON VZW
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13u tot 15u 

Leuven
CM/NVU
Stijn Dickel betrokken partner in het project wou dit gesprek voeren om vooral goed af te stemmen over inhoud/visie en samenwerking.
1. Inhoud en Visie 

Stijn heeft lang toegelicht wat de visie van Aifoon precies is en wou er enorm de nadruk op leggen dat ze vooral vanuit deze visie in het project willen werken. Vandaar dat we een aantal topics uit hun visietekst naar voor schuiven. Voor Aifoon is het belangrijkste aandachtspunt geluid (vertrekken van geluid, hierin artistiek en kunstzinnig doorgroeien) Hun expertise ligt op het vlak van geluid lezen en lezen wat het doet met de luisteraar.

Aifoon wil vooral een bijdrage leveren in het coachen van studenten rond werken met geluid met jonge kleuters. Ze willen ook mee participeren in observatie van wat er gebeurt maar vooral vanuit de focus geluid. Aifoon ziet dit echt wel afgebakend vanuit focus geluid. Voor ons is deze insteek geen enkel probleem. Indien we een multimediale hoek willen uitbouwen in de klas kan hier veel gebeuren vanuit de insteek geluid. Het kan een multi-setting zijn waarin studenten/mentoren soms vooral impulsen gaan geven of kansen tot experimenteren vanuit geluid als invalshoek.
(voor visie aifoon: zie samenvatting van hun visietekst hieronder op pagina 2 en 3)

2. Samenwerking
Aifoon is bijzonder geïnteresseerd in deze samenwerking en dit project. Voor hun is het belangrijk de kleuterleefwereld beter te leren kennen. Ze willen graag praktisch aan de slag met de studenten. Ze zouden studenten graag dit jaar willen blijven opvolgen, tussentijdse terugkom organiseren tijdens stage en intensief terugblikken op hun doelen/uitgangspunten. Er op reflecteren en bijsturen!

Pijnpunt: Aifoon heeft minder prettige ervaringen met Ambrosia’s tafel gehad. (ze hebben samengewerkt in 2009 aan een project rond multimedia en peuters in de kinderopvang 360 graden om je heen < SUM! voor Ambrosia’s tafel). Aifoon wil daarom een duidelijke afbakening en wil zeker niet dat hun materialen terecht komen op het mediaplatform van Ambrosia's tafel ( behalve indien er duidelijke afspraken, onder contractvorm worden gemaakt)
	SUM! is een onderzoekproject van Ambrosia’s tafel rond het ontstaan en de functie van media, het kadert in de verdere uitbouw van het platform rond mediawijsheid /INgeBEELD IV.SUM! is een bijdrage van Ambrosia’s Tafel aan 360° graden om je heen,  een onderzoeksproject rond peuters,  in samenwerking met WOCK, de PBD van de Stad Gent, , Aifoon, Tuimeloor, UGent en met de steun van CANON Cultuurcel


Hieronder een aantal belangrijke topics die de teneur van het gesprek ook uitmaken. 
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In de werking van Aifoon vertrekken we vanuit het geluid en heel bewust niet vanuit

het beeld of vanuit een scenario. De belangrijkste reden hiervoor is dat het geluid

dwingt om op een niet-logocentrische manier om te gaan met de audiovisuele

middelen. Het geluid opent immers twee manieren van communiceren: als we iets

horen, gaan we enerzijds op zoek naar wat we horen (de bron, de betekenis), maar

anderzijds heeft de klankbeweging van het geluid een directe impact op ons. (ons

lichaam functioneert als seismograaf). Geluid functioneert dus én digitaal én

analoog.
Luisteren : waarnemen en interpreteren.

De technologie maakt het mogelijk om geluiden op te nemen. Dit is het startpunt:

welke geluiden neem je op en hoe moeten ze klinken. Heel precies luisteren is dus

een vereiste vaardigheid. Het geluid is niet meer alleen een signaal, maar een middel

om heel genuanceerde informatie over te brengen: als je het geluid opneemt van een

deur die dicht gaat, zit er bijzonder veel informatie in dit ene geluid. Welke soort van

deur is het (een houten, glazen, metalen deur, een grote of kleine deur, de

scharnieren...)? Hoe lang duurt de actie? Wat is de gemoedsgesteltenis van de

persoon die de deur dicht doet (wordt ze stilletjes dicht gedaan of dicht gesmeten?

…

Door de opnametechniek is het mogelijk geworden om dit heel precies weer te

geven. Door te monteren kan de context van dit geluid duidelijk gemaakt worden en

kan een betekenis tot stand komen. Maar door het ontbreken van een ‘grammatica’

van het geluid, kan deze montage terug op verschillende manieren geïnterpreteerd

worden.

Interactief luisteren

De grote waarde van deze methode is eveneens, dat de mondigheid over de

belevingswereld enorm gestimuleerd wordt. De deelnemers kunnen niet anders dan

zich volledig te engageren. Het feit dat er geen ‘modeloplossing’, dat het niet gaat

om een objectieve, meetbare kennis, motiveert bijvoorbeeld kinderen die nog nooit

in een groep gesproken hebben, om het woord te nemen. Elke interpretatie is

immers waardevol. De maatstaf is de intersubjectieve waarneming. De interpretatie is

de dialoog die tot stand komt tussen die waarneming en de eigen leef- en

gevoelswereld van de deelnemer. Bij besprekingen in groep wordt het al snel

duidelijk dat eenzelfde geluid in zeer veel verschillende facetten kan waargenomen

worden. ( de ene luistert naar de bron, de ander naar het ritme of is heel gevoelig

voor texturen...) Bovendien opent elke interpretatie telkens weer een nieuwe wereld.

De verbinding van geluiden onderling en de verbinding met het beeld: een eigen of

collectieve creatie?

Elke nieuwe interpretatie van een geluid, nodigt uit tot een andere verbinding met

een tweede of derde geluid. In verbinding met het beeld kunnen betekenissen

vastgelegd worden, maar kan ook heel poëtisch gewerkt worden. M.a.w. vanuit het

geluid kan de keuze gemaakt worden om te werken met open of gesloten structuren.

Door het materiaal en de resultaten op internet te plaatsen, kan het materiaal dus

telkens nieuwe verbindingen krijgen. Dit staat haaks tegenover de ‘unieke’ auteur. Er

wordt gezamenlijk gewerkt. De uitdaging bestaat erin om op een boeiende manier aan

het grote spel deel te nemen, een goede ‘zet’ te doen.

‘Interaction as an aesthetic event’

Geluid is dus een heel dankbaar vertrekpunt omdat het niet alleen een

betekeniswereld maar heel sterk een ervaringswereld opent. In die zin sluiten we

onmiddellijk aan bij de hedendaagse, 21ste communicatiewereld. Lev

Manovich spreekt over:  ‘Interaction as an aesthetic event’. Hij wijst op de hele snelle

evolutie van de GSM en de nieuwe media in het algemeen. De nieuwe design-formule

is niet meer ‘ de vorm volgt de functie’, maar de ‘vorm volgt de emotie’ nl.

gebruiksvriendelijkheid,  esthetisch plezier, modebewustheid, culturele identiteit en

emotionele voldoening. Een GSM is dus niet zomaar een gebruiksvoorwerp meer,

maar bevat korte narratieve elementen met visuele, auditieve, tactiele en driedimensionele

effecten.

In het verhaal van de digitale media biedt de insteek vanuit het geluid dus niet alleen

de mogelijkheid om te leren omgaan met de techniek, maar vooral om actief te leren

omgaan met de vernieuwde interactieve communicatievormen binnen de nieuwe

media. Het zijn niet alleen de mogelijkheden die we moeten leren kennen, maar

vooral de manier waarop we er mee omgaan, zonder onszelf te verliezen.
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